Segundo Ano Bachillerato

GUIA TEORICO-PRACTICA:

UNIDAD |

SEMANA 3: ESTRUCTURAS DE CONTROL
TEMA 3.1: CONDICIONALES - if, else, switch
Teoria

Estructuras condicionales: Permiten ejecutar diferentes bloques de codigo
segun se cumplan o no ciertas condiciones.

if:
Jjavascript
1 if (condicion) {

h

if-else:
Jjavascript
1 if (condicion) {
} else {

¥
if-else if-else:
javascript
1 if (condicionl) {
} else if (condicion2) {
1 else {

}

switch:
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Javascript

1 switch({expresion) {

2 case valorl:

3 AL Codigo 51 expresion === valord

4 break;

5 case valorz:

6 A Codigo si expresion === valor2

7 break;

8 default:

g // Codigo si no coincide ningun caso

;
[an]
[N

Pregunta de reflexion 9: ;Cuando es mejor usar switch en lugar de multiples
if-else?

Ejemplo
javascript

1 // Ejemplo if-else
2 let edad = 18;

if (edad »= 18) {

console. log( "Eres mayor de edad");
1 else {

console.log("Eres menor de edad");

[ TN o I =

v I = I s TN |

f Ejemp if-else 1f

1k rempLa L e

11 let nota = 85;

12 let calificacion; 20

14 if (nota »= 90) { 28 let dia - 3;

15 calificacion = "&"; "i' let nombreDia;

16} else if (nota >= 88) { - .

17 calificacion = "B"; 31 switch(dia) {

i, . ' 32 case 1:

f? b elseli.(nD’Fa 7= ?B} { 33 nombreDia = "Lunes™;
LE] _ -

14 ca 1 icacion = "C"; 2 break;

20} else if (nota »= 6@) { . case 2:

21 calificacion = "D"; 36 nombreDia = "Martes™;
22 }else { 37 break;

23 calificacion = "F"; 33 case 3-

24} 39 nombreDia = "Miércoles”;
25  console.log("Calificacidn:”, calificacion); 48 brealk;
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case 4:
nombreDia = "Jueves™;
break;
case 5:
nombreDia = "Viernes”;
break;
default:
nombreDia = "Fin de semana”;

}

console.log("Dia:"”, nombreDia);

let fruta = "manzana”;
switch(fruta) {
case "manzana”:
console.log("La manzana es roja”);
break;
case "hanana”:
console.log("La banana es amarilla");
break:
default:
console. log("Fruta desconocida™);

b
Ejercicio 3.1
Crea un programa que:

1. Pida al usuario un nUmero del 1 al 7 y use switch para mostrar el dia
de la semana

2. Pida la edad y use if-else para determinar si es nino (0-12),
adolescente (13-17), adulto (18-64) o adulto mayor (65+)

3. Pida una cadlificacion (0-100) y determine si estd aprobado (>=60) o
reprobado

javascript

TEMA 3.2: OPERADORES LOGICOS (&8, | |)
Teoria

Operadores légicos: Permiten combinar multiples condiciones.
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AND (&&):

Ambas condiciones deben ser verdaderas.

javascript
1 if (edad »>= 18 && tienelicencia) {

2 console. log("Puede conducir™);

}

OR (|

Al menos una condicion debe ser verdadera.

javascript
1 if (esMiembro tieneCupon) {

2 console. log(“Tiene descuento™);

}

NOT (1):

Invierte el valor booleano.

javascript
1 if (!lestaConectado) {

2 console. log(“No hay conexidn™};

}

Combinaciones:

Jjavascript
1 if {(edad »= 18 && tienelicencia) || esConductorProfesional) {

2 console. log("Puede trabajar como conductor”);

}

Pregunta de reflexion 10: 3Qué resultado da true && false | | true2 Explica
el orden de evaluacion.

Ejemplo



javascript

1 // Ejemplos AND

2 let edad = 25;

3 let tienelLicencia = true;

4

5 if (edad »= 18 && tienelicencia) {

6 console.log("Puede conducir legalmente™);

7%

2

9 // Ejemplos OR

18 let dia = "sabado™;

11

12 if (dia === "sdbado" || dia === "domingo") {

13 console.log("{Es fin de semana!");

14 1}

15

16 // Ejemplos NOT

17 let estahpagado = false;

18

19  if (l!estafpagado) {

28 console.log("El sistema esta encendido™);

21}

22

23 // Combinacidn compleja

24 let usuario = "admin™;

25 let password = "12345";

26 let intentos = 2;
27

28 if (usuario === "admin" && password === "12345" && intentos < 3) {
29 console. log("Acceso concedido™);

38} else {

31 console. log("Acceso denegado™);

12 }

33

34 // Tabla de verdad

35 console.log(“trus && true:”, true && true); // true
36 console.log(“true && false:", true &R false); // false
37 console.log(“true || false:", true || false); // true
38 console.log("false || false:", false || false); // fulse
39 console.log("!true:", ltrue); /Y false
48  console.log("!false:", !false); £ true
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Ejercicio 3.2
Crea un sistema de validacion que:

1. Verifique si un usuario puede entrar a una pelicula (edad >= 18 O si
viene con adulto)

2. Valide un formulario: el email NO debe estar vacio Y debe contener
II@II

3. Determine si hace buen dia: temperatura entre 20-30°C Y no llueve O
es fin de semana

javascript

TEMA 3.3: RECORRER ARRAYS CON BUCLES
Teoria

Arrays (Arreglos):

Coleccion ordenada de valores .

Jjavascript

1 let frutas = ["manzana", "banana”, "naranja"];

let numeros = [1, 2, 3, 4, 5];
let mixto = ["texto”, 42, true, null];

Acceso a elementos:

javascript

let primera = frutas[8];
2 let ultima = frutas[frutas.length - 1];

Recorrer arrays con for:

javascript

1 for (let 1 = 8; 1 < frutas.length; i++) {
console. log(frutas[i]);

}



Recorrer arrays con forEach:

javascript

console. log(fruta);

IR

- . .
5 /7 0 con arrow function

& frutas.forEach{fruta =» console.log(fruta))};

frutas.forEach{function{fruta) {
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Pregunta de reflexiéon 11: 3Cudl es la diferencia entre for y forEach?

sCudndo usar cada uno?

Ejemplo
javascript
1 // Crear array
2
3
4 // Acceder a elementos
5 console.log({colores[8]);
& console.log{colores.length};
7
g8 // Modificar elementos
5 colores[1] = "naranja”;
18 console.log(colores);
11
12 /S Agregar elementos
13  colores.push("morado™);
14  colores.unshift{"rosa");
15 console.log(colores);
16
17 // Recorrer con for
18 console.log("=== Usando for
19 Ffor (let 1 = 8; i < colores.length; i++) {
28 console.log(i + ": "
21}

5]
]

+ colores[i]);

]

]

[

. e e w
naranja”, “azul”,

let colores = ["rojo”, "verde", "azul", "amarillo"];



console.log({"=== Usando forEach ===");
colores . forEach({color, indice) =» {

console. log(indice + ": " + color);

1

let numeros = [1, 2, 3, 4, 5];

let suma = 8;
numeros.forEach(num => suma += num);
console. log("Suma: "™, suma};

let mayor = numeros[@];
for (let num of numeros) {
if (num > mayor) {
mayor = num;

[

¥

console.log("Mayor:", mayor);

Ejercicio 3.3

Crea un programa que:

1.

2
3.
4
5

Declare un array con 5 nombres

javascript

Encuentre y muestre el nombre mas largo
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Recorra el array con for y muestre cada nombre

Recorra el array con forEach y muestre los nombres en mayusculas

Cuente cudntos nombres tienen mdas de 5 letras
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TEMA 3.4: PROYECTO - LISTA DE TAREAS DINAMICA
Teoria

Proyecto integrador: Aplicaremos: variables, funciones, eventos,
manipulaciéon del DOM, arrays y condicionales.

Caracteristicas:
« Agregar tareas
e Marcar tareas como completadas
e Eliminar tareas
« Contador de tareas

Pregunta de reflexion 12: 3 Como organizarias el coddigo para que sea mds
facil de mantener?

Ejemplo
html

1 <!DOCTYPE html>

2 <html>

3 <head»

| <style>
body { font-family: Arial; max-width: 6@epx; margin: Sepx auto; }
.tarea { padding: 18px; margin: Spx 8; background: #fefefo;

7 display: flex; justify-content: space-betwesn; align-items: center; }
.completada { text-decoration: line-through; color: gray; }

: button { padding: Spx 18px; cursor: pointer; }

18 #inputTarea { width: 7e%; padding: 1@px; }

11 #btnAgregar { padding: 1@px 28px; }

12 </style>

13 </head>

14  <body>

15 <hl»Lista de Tareas</hl>

16 <input type="text" id="inputTarea" placeholder="Nueva tarea...">»
1 <button id="btnAgregar" onclick="agregarTarea()">Agregar</button>
18 <div id="listaTareas"><¢/div>

19 <prTotal: <span id="contador"»@</span> tareas</p>»

21 <script»
22 let tareas = [];

24 function agregarTarea() {

25 let input = document.getElemertEyId(“_‘b

ATarea™);



26
27
28
29
3@
31
32
33
34
35
36
37
38
El
44
41
42
43

as
46
a7
a8
49
58
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
63
69
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let texto = input.value.trim();

if (texto === "") {
alert("Ingresa una tarea");
return;

¥

let tarea = {
id: Date.now()},
texto: texto,
completada: false

1;

tareas.push(tarea);

input.value = "";
renderizarTareas();

function toggleTarea(id) {
let tarea = tareas.find(t =» t.id === id);
tarea.completada = ltarea.completada;
renderizarTareas();

function eliminarTarea(id) {
tareas = tareas.filter(t =» t.id !== id);
renderizarTareas();

L

function renderizarTareas() {
let contenedor = document.getElementById("listaTareas");
contenedor. innerHTML = ™"}

tareas.forkach(tarea =» {
let div = document.createElement("div");
div.classhame = "tarea":
div.innerHTML = ~
<span class="${tarea.completada ? 'completada’ : ""}"»
${tarea.texto}
</span>
<div>
<button onclick="toggleTarea(${tarea.id})">»
${tarea.completada ? '€ : "V}
</button>
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<button onclick="eliminarTarea(${tarea.id})" »*</button>

</fdiv>
N

contenedor. appendChild({div);

4

L

document . getElementById("contador™).textContent = tareas.length;

¥
</scripts
</body> 0
</html»

Ejercicio 3.4

Mejora la lista de tareas agregando:
1. Un campo para priorizar tareas (alta, media, baja)
2. Un filtro para mostrar solo tareas pendientes o completadas
3. Lafecha de creacion de cada tarea

4. Un botdn para eliminar todas las tareas completadas

Javascript



