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GUÍA TEÓRICO-PRÁCTICA:  

UNIDAD I 

SEMANA 3: ESTRUCTURAS DE CONTROL 

TEMA 3.1: CONDICIONALES - if, else, switch 

Teoría 

Estructuras condicionales: Permiten ejecutar diferentes bloques de código 

según se cumplan o no ciertas condiciones. 

if: 

 

if-else:  

 

if-else if-else:  

 

switch: 



Segundo Año Bachillerato 

 

Pregunta de reflexión 9: ¿Cuándo es mejor usar switch en lugar de múltiples 

if-else? 

Ejemplo 
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Ejercicio 3.1 

Crea un programa que: 

1. Pida al usuario un número del 1 al 7 y use switch para mostrar el día 

de la semana 

2. Pida la edad y use if-else para determinar si es niño (0-12), 

adolescente (13-17), adulto (18-64) o adulto mayor (65+) 

3. Pida una calificación (0-100) y determine si está aprobado (>=60) o 

reprobado 

 

TEMA 3.2: OPERADORES LÓGICOS (&&, ||) 

Teoría 

Operadores lógicos: Permiten combinar múltiples condiciones. 
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Pregunta de reflexión 10: ¿Qué resultado da true && false || true? Explica 

el orden de evaluación. 

Ejemplo 
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Ejercicio 3.2 

Crea un sistema de validación que: 

1. Verifique si un usuario puede entrar a una película (edad >= 18 O si 

viene con adulto) 

2. Valide un formulario: el email NO debe estar vacío Y debe contener 

"@" 

3. Determine si hace buen día: temperatura entre 20-30°C Y no llueve O 

es fin de semana 

 

TEMA 3.3: RECORRER ARRAYS CON BUCLES 

Teoría 
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Pregunta de reflexión 11: ¿Cuál es la diferencia entre for y forEach? 

¿Cuándo usar cada uno? 

Ejemplo
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Ejercicio 3.3 

Crea un programa que: 

1. Declare un array con 5 nombres 

2. Recorra el array con for y muestre cada nombre 

3. Recorra el array con forEach y muestre los nombres en mayúsculas 

4. Encuentre y muestre el nombre más largo 

5. Cuente cuántos nombres tienen más de 5 letras 
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TEMA 3.4: PROYECTO - LISTA DE TAREAS DINÁMICA 

Teoría 

Proyecto integrador: Aplicaremos: variables, funciones, eventos, 

manipulación del DOM, arrays y condicionales. 

Características: 

• Agregar tareas 

• Marcar tareas como completadas 

• Eliminar tareas 

• Contador de tareas 

Pregunta de reflexión 12: ¿Cómo organizarías el código para que sea más 

fácil de mantener? 

Ejemplo 
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Ejercicio 3.4 

Mejora la lista de tareas agregando: 

1. Un campo para priorizar tareas (alta, media, baja) 

2. Un filtro para mostrar solo tareas pendientes o completadas 

3. La fecha de creación de cada tarea 

4. Un botón para eliminar todas las tareas completadas 

 

  


